Handleiding: Beestig natuurpad

Doelgroep Kleuters

Periode Half april tot half oktober
Duur van de activiteit 2 uur

Materiaal voor de gids Leidraad

Per dier een materiaaldoos met fotoboek,
opdrachten en spelletjes.

Kledij Aangepaste kledij, laarsjes bij regenweer.

Route en stopplaatsen In de educatieve tuin

vijver (kikker)

berm bij de appelboom (konijn)
molshoop in het grasperk (mol)
houtstapel (egel)

moestuin (regenworm)
zoemsteen (slak)

rozenstruik (lieveheersbeestje)

VVVVVVY

Verloop Felix, (handpop: zwarte vogel) speelt
verstoppertje met zijn vrienden.
Hij kan ze niet vinden en vraagt de kleuters
om hem te helpen zoeken. De vriendjes van
Felix zijn dieren die je in de tuin leven: konijn,
kikker, spin, mol, slak, egel, regenworm en
lieveheersbeestje. Enkele dieren kan je
aantreffen (slak, kikker, spin, regenworm)
van de andere dieren vind je zeker sporen
(mol, egel, konijn ...). De kleuters ontdekken
op een speelse manier de leefwijze en
typische kenmerken van deze dieren.
Op verschillende plaatsen in de tuin staan
dozen met het nodige materiaal om de
spelletjes en de opdrachten uit te voeren.
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Materiaaldoos konijn:

v" handpop

v fotoboek

v" magneetbord, staartje met magneet, blinddoek
v’ 24 geluidsdoosijes:

Materiaaldoos kikker:

handpop

fotoboek

roltong

touw

5 spiegeltjes

afbeeldingen van kikkerdril tot kikker
kikkerogen, snavel voor ooievaar

NN NN

Materiaaldoos egel:
v" handpop

v fotoboek

v' bord

v' potjes met geuren, kaartjes met afbeeldingen van de verschillende geuren

Materiaaldoos mol:

handpop

fotoboek

blinddoeken, touw

voelzakken, dobbelsteen

prentenboek: Werner Holzwarth / Wolf Erobruch, Over een kleine mol die wil weten wie
er op zijn kop gepoept heeft,

ANANENENEN

Materiaaldoos slak:

v" handpop

v' fotoboek

v plexiglas

v' pingpongballetjes, ritmestokjes, zon met belletjes

Materiaaldoos regenworm:
handpop

fotoboek

keien, schopjes

5 loepenpotjes
schuurpapier
kruiptunnel

ANENENENENEN

Materiaaldoos lieveheersbeestje:
v" handpop

v" fotoboek

v" memory

v lieveheersbeestjes

Materiaaldoos spin:

handpop

fotoboek

plantenspuit, afbeeldingen van 3 verschillende soorten webben.
5 loepenpotjes

kaarten met afbeeldingen van spin, mug, vlieg, bij

ANANENENEN
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Nijn het konijn

Ik heb lange oren

En een korte staart,

Ik heb ook een snorretje

Ik verstop me in een holletje.
Ra, ra, ra ... wie zou ik zijn?
Ik ben Nijn, het ...konijn!

Fotoboek:

Nijntje leeft met zijn broertjes en zusjes gezellig samen in een grote familie.
Overdag zitten ze meestal onder de grond in een hol.

Met hun poten graven ze veel gangen, zo kunnen ze zich goed verstoppen.
Op het einde van de gang maken ze een kuiltje om te slapen.
Zoek in de berm een konijnenhol. Zijn er nog andere uitgangen?

Heel vroeg in de morgen en tegen de avond komen de konijntjes naar buiten om
eten te zoeken.

Nijntje komt uit zijn holletje. Hij kijkt even rond en snuffelt. Wanneer het veilig is
komen Nijntje en zijn vriendjes naar buiten.

Nijntje is dol op malse blaadjes.
Hij knabbelt gras, bloemen en kruiden. Hij eet ook graag wortels en kool.
In de winter knaagt hij aan takjes en aan schors van de bomen.

Zie je konijnenkeutels, dan zijn er zeker konijntjes in de buurt ...

Nijntje doet soms rare dingen ... Hij eet zijn eigen keuteltjes op als ze nog zacht en
groen zijn. In de zachte groene keuteltjes zitten er nog vitamientjes die hij nodig heeft
om te groeien. In de harde keuteltjes die je hier vindt, zijn er geen vitaminen meer,
deze zijn niet meer lekker. Hij laat ze achter, netjes bij elkaar op dezelfde plaats.
Vind je een konijnentoilet in de buurt?

Wanneer Nijntje iets hoort, spitst hij zijn lange oren. De grote oorschelpen kan hij in
alle richtingen draaien. Zo kan hij ook heel zachte geluiden horen.

Hoort hij gevaar, dan trommelt hij met zijn achterpoot hard op de grond.

Zo weten de vriendjes dat ze zich moeten verstoppen.

Het neusje van Nijntje gaat steeds op en neer. Snuffelend gaat hij op zoek naar
lekkere hapjes. Hij kan ruiken wie er in zijn buurt is.

Beweeg je neusje op en neer zoals Nijntje ... Wat ruik je?

Nijntje gebruikt zijn snorharen om de weg te vinden in het donker.

NMEC De Helix Beestig Natuurpad: 3 - 6 jaar (handleiding) 3



Nijntje kan heel hard lopen, daarbij maakt hij grote sprongen. Hij heeft grote en
krachtige achterpoten. Hiermee kan hij goed en snel wegspringen.
Spring net zoals Nijntje, het konijntje ...

Nijntje heeft een wipstaartje, de onderkant is wit, dat kan je goed zien, ook ‘s avonds.
Wanneer Nijntje wegrent, volgt hij het witte staartje van zijn vriendje. Zo kunnen ze
zich samen verstoppen.

Konijntjes moeten goed oppassen voor jagers, roofvogels en vossen.

Spel: Wat hoor ik?
Konijntjes kunnen heel goed horen, zelfs zachte geluiden ...

De kleuters nemen een geluidsdoosje. Ze schudden met het doosje en luisteren
aandachtig naar het geluid van hun doosje.

Daarna zoeken ze een vriendje met hetzelfde geluidsdoosje.

Controle: de doosjes met hetzelfde geluid hebben hetzelfde stickertje aan de
onderkant.

Materiaal:
v' Geluidsdoosjes gevuld met: zand, steentjes, houten parels, belletjes

Spel: Waar is mijn staartje?

Nijntje is zijn staartje verloren ... Wie kan helpen om het staartje terug op de juiste
plaats te hangen?

De kleuters maken een halve kring voor het magneetbord.
Een kleuter probeert geblinddoekt het staartje met de magneet op de juiste plaats op
het bord te hangen. De andere kleuters mogen helpen (naar onder, boven ...)

Materiaal:

v Blinddoek

v/ Staartje met magneet

v' Magneetbord met tekening van konijn zonder staart
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Wroet de mol

Ik heb een zwarte fluwelen jas
En maak hoopjes op het gras.
Ik kruip vlug in mijn holletje...
Ik ben Wroet het ... molletje!

Fotoboek:

Zie je hoopjes aarde op het gras? Dit is het werk van Wroet, de mol.
Doe de aarde van de molshoop voorzichtig aan de kant, zie je een holletje?

We krijgen het molletje niet vaak te zien. Wroet woont onder de grond.
Af en toe komt hij naar boven om frisse lucht te scheppen.

De mol graaft gangen onder de grond, de aarde die teveel is duwt hij omhoog, zo
maakt hij de molshoopjes.

Wroet, de mol heeft een fluweelzachte zwarte vacht. Zijn piepkleine oogjes zitten
diep in zijn vacht verborgen. Hij ziet alleen licht en donker.

Wroet heeft geen oorschelpjes, zijn oren zitten verstopt onder zijn vacht.

Bij het graven kan hij zijn oren sluiten, zo kan er geen aarde in vallen.

Wroet is een echte graafmachine. Zijn voorpoten zijn net schopjes met scherpe
nagels, daarmee kan hij heel vlug graven.
Doe een gravend molletje na, eerst traag en daarna heel snel ...

De mol heeft op zijn snuit duizenden tasthaartjes, hiermee kan hij voelen waar er
lekkere hapjes te vinden zijn en vind hij de weg in het donker.

Wroet loopt door de lange gangen op zoek naar wormen.
Hij kan zowel vooruit als achteruit lopen in zijn ondergrondse gangen.
Loop eens ook eens achteruit, net zoals Wroet

Wroet de mol, heeft plezier! Hij smult van een dikke pier!
Het liefst eet hij regenwormen. Hij veegt ze tussen zijn pootjes eerst goed schoon en
peuzelt ze dan pas op. Hij lust ook slakken, kevers en andere kleine diertjes.

Wroet de mol is veiliger onder de grond.

Boven de grond lusten verschillende roofdieren een zacht molletje.
Reigers eten niet alleen vissen en kikkers maar ze zijn ook dol op mollen.
Ook de mensen vinden het niet leuk om molshopen in de tuin te hebben.
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Blinddoekspel:
Wroet de mol kan niet goed zien. Toch vindt hij de weg.

De kleuters volgen geblinddoekt een touw tussen 2 bomen. Aan het einde van het
touw doen ze de blinddoek af en geven hem door aan de volgende.

Laat de kleuters achteraf vertellen welk zintuig ze extra gebruiken wanneer ze niet
kunnen zien.

Materiaal:
v Touw
v" Blinddoeken

Voelspel:

Op zijn staart en op zijn snuit heeft Wroet de mol duizenden tasthaartjes, hiermee
kan hij voelen waar er lekkere hapjes te vinden zijn.

Een kleuter gooit met een dobbelsteen. Wat staat er bovenaan?
Daarna mag een andere kleuter in de zak voelen en het voorwerp dat de
dobbelsteen aangeeft zoeken zonder te kijken.

Materiaal:
v" Dobbelsteen met afbeeldingen
v' Zak met allerlei voorwerpen uit de natuur

Verhaal: Over een kleine mol ...

Laat de kleuters in een kring zitten rond de molshopen.
Vertel het verhaal aan de hand van het prentenboek.

Materiaal:

v" Prentenboek: “Over een kleine mol die wil weten wie er op zijn kop gepoept heeft.”
Werner Holzwarth / Wolf Erobruch
Uitgeverij C.De.Vries-Brouwers b.v.b.a./ Antwerpen/ Rotterdam
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Sloompje de slak

Ik sleep mij langzaam voort,
Van haast heb ik nog nooit gehoord. Ik doe alles op mijn gemak ...
Ik ben Sloompje, ... de slak!

Fotoboek:

Sloompje draagt haar huisje op haar rug, ze is een huisjesslak. Overal waar ze gaat
draagt ze haar huisje met zich mee.

Er zijn ook slakken zonder huisje, zij hebben hun huisje niet verloren, ze kruipen
naakt rond, dit zijn naaktslakken.

Sloompje heeft geen poten maar één voet met sterke spieren.
De slak smeert haar gespierde voet met slijm, dit slijm is lekker glibberig, zo kan ze
goed glijden. Overal waar ze komt laat ze een slijmspoor achter.

De slak kan haar lijf heel lang maken en ook helemaal samentrekken. Soms doet ze
hoog boven de grond acrobatische kunstjes.

Wanneer de zon schijnt of wanneer het te koud is, kruipt Sloompje terug in haar in
haar huisje. Ze sluit het deurtje met een laagje slijm. Zo zit Sloompje veilig in haar
huisje en droogt ze niet uit.

Het heeft geregend, alles is nat. Sloompje de slak vindt dit fijn. Ze komt naar buiten,
op zoek naar lekkere hapjes.

Wanneer de slak uit haar huisje komt, steekt ze voorzichtig haar ogen op steeltjes
uit. Wanneer je goed Kkijkt zie je zwarte puntjes, hiermee ziet ze licht en donker.

Ze kan haar ogen op steeltjes intrekken en daarna weer uitsteken.

Met de onderste voelhoorntjes kan zij heel goed ruiken, zo vindt zij lekkere plantjes
om van te smullen.

Sloompje heeft honger, zij eet van de malse blaadjes. Zij heeft een ruwe tong, net
een rasp, daarmee kan ze stukjes van de bladeren scheuren om op te eten.

Egels, mollen en vogels lusten graag een glibberige slak. Lopen zonder poten gaat
natuurlijk niet vlug. Bij gevaar is zo’'n huisje wel handig.

Zelfs wanneer ze in haar huisje zit is de slak niet veilig voor de lijster.

Lijsters weten precies hoe ze een slakkenhuisje moeten kraken en trekken zich niets
aan van het slijm.
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Zoek een slakje ... Neem het voorzichtig op en zet het op het plexiglazen
plaatje. Wat gebeurt er? Toon met je vinger waar ze gekropen heeft ...
Draai het plaatje om, zo zie de onderkant van de slak.

Zoek blaadjes met gaatjes
Probeer met de rasp een gaatje in een blaadje te maken, net zoals Sloompje.

Spel: Slak, kom uit je huisje ...

Sloompje de slak vindt het fijn in de regen. Als het regent komt ze naar buiten om
eten te zoeken. De zon vindt ze minder leuk. Wanneer de zon schijnt, kruipt
Sloompje in haar huisje zodat ze niet uitdroogt.

De kinderen krijgen twee pingpongballetjes, in elke hand een balletje, dit zijn de ogen
op steeltjes. De kleuters spelen slak, ze slapen in hun huisje (ze zitten gehurkt, met
hoofd en armen ingetrokken). De slakken horen de regen (ritmestokjes). Ze worden
wakker en willen naar buiten. Ze steken de ogen op steeltjes ver vooruit en kruipen
traag vooruit. Ze kijken rond en gaan op zoek naar lekkere hapjes.

Na de regen schijnt de zon (belletjes), de zonnestralen vinden de slakken minder
leuk, ze kruipen terug in hun huisje. (Laat de regen en de zon elkaar afwisselen)

Materiaal:
Pingpongballetjes (ogen)

Ritmestokjes (regen)
Belletjes (zon)
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Jaak de kikker

Ik ben zo groen als gras,
Hop, hop, hop ...

Ik spring in een plas ...

Mijn kaken worden dikker ...
Kwaak, kwaak, kwaak ...

Ik ben Jaak de ... kikker

Fotoboek:

Jaak de kikker voelt zich heerlijk in het water.
De kikker is groen, net zoals het kroos in de vijver, zo kan hij zich goed verstoppen.

Samen met zijn vrienden verstopt Jaak zich in het kroos.
Hoeveel kikkers zitten er in de vijver?

Jaak springt ook graag rond in het gras.
Plons! De kikker duikt in het wat!

Jaak heeft grote gouden ogen bovenop zijn kop. Hij kan zien wat er achter hem
gebeurt. Kan jij dat ook? Probeer eens met een spiegeltje...

Weet je waar zijn oren zitten? Het zijn de cirkeltjes achter zijn ogen.

Met zijn lange sterke achterpoten kan hij heel ver en hoog springen. Zijn voorpoten
zijn kort. Ze dienen om te steunen. Jaak loopt niet, hij springt.
Hij kan wel een meter ver springen. Dat is héél ver voor zo’n klein diertje.

Hij kan niet alleen goed springen. Hij is ook een zwemkampioen. Tijdens het
zwemmen, trapt hij hard met zijn lange achterpoten.

Jaak heeft tussen de tenen van zijn achterpoten zwemvliezen, daardoor kan hij heel
snel zwemmen.

Allerlei kleine diertjes zoals vliegen, kevertjes, vlinders, wormen... vindt de kikker
lekker. Hij heeft een tong die hij kan uitrollen. Jaak blijft onbeweeglijk zitten, wanneer
er een beestje voorbij vliegt, steekt hij snel zijn roltong uit. De vliegende diertjes
blijven kleven en hap, het diertje zit in zijn mond.

Met een rolfluitje kan je tonen hoe een kikker zijn voedsel vangt.

Wanneer Jaak een vriendinnetje zoekt maakt hij veel lawaai! Hij is een echte
blaaskaak! Zijn wangen zijn net twee ballonnetjes.
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Reigers en ooievaars vinden kikkers lekkere hapjes.
Toch laat hij zich niet zomaar pakken.
Jaak kan heel snel wegspringen en heel goed verstoppertje spelen.

Jaak is een echte springkampioen, jullie ook?
In de doos zit er een touw van 1 m. Leg het touw op de grond.
Jaak kan 1 m springen, wie van jullie kan even ver springen?

Probeer met een schepnetje een kikker te vangen.

Wanneer de kleuters een kikker willen aanraken moeten ze hun handen goed nat
maken om de kikker niet te verbranden.

De huid van Jaak is glad en slijmerig. Onder water ademt hij door zijn huid. Boven
water gebruikt hij zijn neus.

Spel: Reiger en kikker:

De kleuters zitten in een kring, dit is de vijver. Er worden 3 kleuters aangeduid, 2
kikker en 1 reiger. De reiger staat op een afgesproken plaats (een eindje van de
‘vijver’). De kikkers gaan tot bij de reiger en dagen hem uit: “Pak me dan als je kan !"
in kikkertaal: “Kwak kwaak kwaak”... Dit is het signaal voor de reiger om een kikker
te pakken. De kikkers lopen zo snel mogelijk naar de vijver, in het midden van de
vijver zijn ze veilig.

Als een kikker door reiger getikt is gaat hij in de kring zitten.

Dan komen er nieuwe kikkers en een reiger aan de beurt.

Materiaal:
v' Kikkerogen
v snavel voor reiger

Opdracht: Van zwemmer tot springer:

Leg samen met de kleuters de foto’s in de juiste volgorde.
1. In de lente lokt het mannetje een vrouwtje met veel gekwaak en klimt op haar rug.
2. Het vrouwtje legt eitjes in het water: kikkerdril.
3. Na enkele dagen verschijnen er kleine ‘visjes’ met een dik kopje.
Dit zijn kikkervisjes of dikkopjes.
4. De kikkervisjes krijgen pootjes.
5. De staart wordt kleiner.
6. Op het einde van de zomer is het kikkervisje een kikker geworden ...
Materiaal:

Materiaal:
v' foto’s van de verschillende stadia van kikkerdril tot kikker
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Prik de egel

Ik zoek een worm of een slak,

Ik smul ervan op mijn gemak.

Hoor ik gevaar ...

dan rol ik mij op in mijn stekelhaar,
Ik loop snuffelend langs het wegeltje
ik ben Prik, ... het egeltje

Fotoboek:

De egel heeft op zijn rug heel veel scherpe stekels. Op zijn buik staan de haartjes
dicht bij elkaar. Hij heeft een piepklein staartje dat verstopt zit onder zijn stekels.

Prik slaapt overdag, hij wordt wakker wanneer het donker wordt.
's Morgens wanneer het klaar wordt verstopt hij zich tussen de bladeren of in een
stapel hout.

Met zijn zwarte, bolle oogjes ziet hij slecht. Hij kan goed horen. Hij heeft een hele
goede neus. Door geuren op te snuiven vindt hij zijn eten. Wanneer je 's avonds in
de tuin loopt kan je hem horen snuffelen en snuiven.

Hij vindt de weg terug naar zijn schuilplaats met zijn neus. Hij scharrelt tussen de
bladeren met zijn snuit in de grond.

Prik de egel is dol op slakken, pissebedden, rupsen, kevers, regenwormen, spinnen,
zelfs bijen, wespen vindt hij lekker.

De egel heeft scherpe tanden waarmee hij de harde schilden van kevertjes en
slakkenhuisjes kan stuk bijten.

In de herfst eet hij ook paddestoelen, bessen en afgevallen fruit.

In de herfst, wanneer het kouder wordt, eet Prik de egel zijn buikje goed vol, dan
zoekt hij een veilig, warm plekje onder een haag of een stapel bladeren of hout.
Hij slaapt de hele winter tot het in de lente warmer wordt en er weer veel lekkere
hapjes te vinden zijn.

In de lente worden de kleintjes geboren. De stekels van de baby-egeltjes zijn zacht.
Ze worden harder wanneer de egeltjes groeien.

Prik is heel blij met zijn stekels. Zo gauw hij onraad ruikt of bang wordt rolt hij zich op
tot een bal en hij zet zijn stekels recht.
Een vos of een hond kunnen hem moeilijk pakken. Die stekels prikken!

Vaak zie je een egel op straat platgereden door een auto. Dit komt omdat ze bij
gevaar niet weglopen maar zich oprollen tot een bolletje.
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Spel: Oprollende egel

Bij gevaar rolt Prik de egel zich op een bolletje, zo kan de vos hem niet pakken.

De begeleider is de vos, de kleuters zijn de egels.

De egels lopen van de houtstapel naar de boomstronk. De vos probeert de egels te
pakken. Wanneer de vos in de buurt is, rollen de egels zich op een bolletje (gehurkt,
met het hoofd op de knieén) Zo kan de vos ze niet pakken. De egels die getikt zijn,
moeten terug naar de houtstapel. Wie komt er als eerste veilig tot bij de boomstronk?

Spel: Wie heeft er een ‘egelneus’?

De egel kan goed nieuwe geurtjes opsporen en onthouden.

De begeleider laat de kleuters ruiken aan een geurpotje. Ze vertellen wat ze ruiken
en zetten het potje op het kaartje met een afbeelding van de geur.

Controle: de kaartjes met geurtjes en de geurpotjes hebben

onderaan hetzelfde stickertje.

Na het spel de potjes goed afsluiten!

Materiaal:

v' potjes met geuren
v kaartjes met afbeeldingen van de verschillende geuren
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Stip het lieveheersbeestje

Kevertje, kevertje kriebelpoot,
mutsje zwart, jasje rood.

Hier en daar een nopje,
sprietjes op je kopje.

Op mijn hand, op mijn vel.
Kriebelpoot dat kriebelt wel!
Hoe zo’'n kevertje toch heet. . .
‘k Ben benieuwd of jij dat weet!

Fotoboek

Stip heeft zeven stippen op zijn rug. Zou hij zeven jaar zijn?
Nee hoor, het aantal stippen heeft niets te maken met zijn leeftijd

Er zijn heel veel soorten lieveheersbeestjes, er zijn lieveheersbeestjes met 2 stippen,
met 22 stippen, ... Er zijn ook soorten in verschillende kleuren.

Het lieveheersbeestje eet bladluizen.

Dit zijn kleine beestjes die op planten wonen. Vaak zijn ze groen of zwart en zitten ze
gezellig bij elkaar, tot het lieveheersbeestje langs komt. Dan wordt het spannend.

Hij eet wel honderd luizen elke dag.

Stip heeft 2 stevige schilden op zijn rug. De vleugeltjes om te vliegen, zitten netjes
opgevouwen onder zijn gestippelde jas.

Het lieveheersbeestje klimt graag. Hij klimt steeds hoger en hoger.
Als het helemaal boven is vliegt hij weg.

Stip heeft verschillende truckjes om niet opgegeten te worden door andere dieren.
Bij gevaar gaat hij meteen op z'n rug liggen hij doet alsof hij dood is. Sommige
vogels willen hem dan niet meer opeten.

Zet je hem op je hand, dan komt er ineens een geel drupje uit. Het ruikt heel vies. Zo

wil hij je wegjagen... Lukt het? Bij de merel wel, het smaakt bitter. Zo’n viespeuk
lusten ze niet. Zijn felle kleuren waarschuwen dat hij niet goed smaakt.
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Bewegingsopdrachtjes:

De kleuters voeren verschillende opdrachtjes uit met de lieveheersbeestjes:

Een eindje stappen met een kevertje op het hoofd, op de schouder, op de handpalm,

op de vingertoppen, ...

Naar elkaar gooien, zonder dat het op de grond valt, ...

Materiaal:
v' speelgoedlieveheersbeestjes

Spel: Een leuke familie

Er zijn heel veel soorten lieveheersbeestjes, rood met zwarte stippen,

geel met zwarte stppen, zwart met gele stippen, ...

Deel de kaartjes uit (steeds 2 van dezelfde soort). De kleuters lopen door elkaar,

op een teken zoeken ze hun tweelingbroer of zus.
Goed kijken, soms zijn er maar kleine verschillen!

Materiaal:
v kaartjes van het memoryspel
Memory:

Leg de kaartjes omgekeerd op de grond.
De kleuters draaien om de beurt telkens een kaartje

van de rode kevertjes en eentje van de gele kevertjes.

Zijn het twee lieveheersbeestjes van dezelfde soort,
dan mogen ze de kaartjes houden.
Wie vindt de meeste tweelingen?

Materiaal:
v' memorykaartjes
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Pier de regenworm

Ik kan niet zien en niet horen ...

Ik heb geen ogen en geen oren ...
Ik heb geen poten aan mijn lijfje ...
Ik ben een mannetje en een wijfje,
Ik heb een lange kronkelvorm,

Ik ben Pier de ... regenworm!

Fotoboek

In elke tuin vind je regenwormen, het is een lang kronkelend diertje.
De regenworm glibbert op je hand. Hij kriebelt en kronkelt.

Pier de regenworm zit het liefst onder de grond.
Wanneer het regent, voelt hij de regendruppels tikken op de grond, dan komt hij viug
naar boven, anders zou hij verdrinken. Zo komt de regenworm aan zijn naam.

Een worm heeft geen pootjes. Hij heeft heel veel kleine ringetjes die dikker en
dunner worden. Hij maakt zich korter en langer. Zo kruipt hij voort.

Pier de worm voelt glibberig, op zijn lijf zit slijm. Dit slijm beschermt zijn dunne vel.
Aan de onderkant van de ringetjes heeft hij harde haartjes, net borsteltjes. Hij kan er
zich mee vasthouden in de aarde, zo glijdt hij niet uit.

Laat Pier eens op een papiertje kruipen... Luister goed; wat hoor je?

Pier kruipt in de grond, hij heeft geen schopje nodig. Hij eet een hapje aarde en nog
een hapje en nog een en weer een... Al die hapjes slikt hij door. Zo graatft hij
gangetjes.

Zie je de kleine sliertjes aarde in het gras, dit zijn de keuteltjes van de regenworm.

Pier is een hulpje voor de tuinman. Hij maakt kleine gangetjes in de aarde. Hierdoor
kan er meer lucht en water tot bij de wortels van de planten komen waardoor de
planten beter groeien. Hij helpt bij het opruimen van dode blaadjes en planten

Veel dieren zijn dol op regenwormen

Merels hebben een speciale truc om regenwormen naar boven te lokken. Ze
trippelen heen en weer op de grond. Zo tikken ze op de grond, net zoals de
regendruppels. De wormen schrikken en denken dat het regent, ze kruipen snel naar
boven, ... Oei! De merel zit te wachten...

De merel probeert de worm uit de grond te trekken, de worm houdt zich stevig vast
met zijn kleine borstelhaartjes.
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Zoek Pier de regenworm ...

Draai een blok hout of een steen om, de kans is groot dat er een regenworm onder
zit. Trappel met je voeten op het gras, misschien komt Pier kijken ...

Zoek met een schopje naar regenwormen in de grond.

Neem 2 keien, leg 1 kei op de grond, klop er zachtjes met de andere kei op. Zo denkt
Pier dat hetregent ... Lukt dittrucje?

Heb je Pier gevonden? Laat hem eens op je hand kruipen ... wat voel je?

Bekijk hem eens in een loupepotje.

leg de regenworm op het schuurpapier, hoor je hem kruipen?

Materiaal: -keien, loupepotjes, schopjes, schuurpapier

Materiaal:

v Keien

v" Loupepotjes
v" Schopjes

v" Schuurpapier

Nabootsingspel: Kruipen zoals Pier de regenworm

Pier de worm kruipt vooruit door zich eerst kort te maken

en zich daarna uit te rekken.

De kleuters kruipen om beurt door de tunnel en proberen de bewegingen van de
regenworm na te bootsen.

Materiaal:
v' kruiptunnel
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Kriebel de spin

Raden, raden, raden, ...
Wie woont er in een web van draden ...

Ik ben Kriebel de spin
Ik woon in een web.
Wie vliegt er nu in?

't Is een lekker hapje,
Ik pak het viug in!

Fotoboek:
Kriebel de spin durft niet goed uit haar schuilplaats komen...
Ze is bang van kinderen die gillen...

Veel mensen zijn bang voor haar. Meestal gillen ze als ze haar zien, sommigen
willen haar wel plat trappen...Toch is het een nuttig dier, ze zorgt ervoor dat er niet te
veel vliegen, muggen en andere insecten zijn.

De spin heeft 8 poten, wanneer je met een loep kijkt zie je dat ze harige poten heeft.

Op het achterlijf van Kriebel de spin zitten witte viekken. Vaak vormen die viekken
samen een Kruis.
Weet je welke soort spin Kriebel is?

Kriebel de spin kan spinnen, ze kan draden maken. Ze trekt die draden uit haar
achterlijf.

Waarom heeft ze deze draden nodig?
Met de draden maakt ze een web. Het is een val voor vliegende insecten.

Het web van Kriebel is klaar. Ze verstopt zich aan de rand van het web.

Ze wacht tot er wat eten in het web vliegt. Een lekker hapje blijft in het web kleven.
De draden bewegen, dat voelt de spin. Ze rent naar het diertje dat ze in haar web
gevangen heeft en bijt erin. Ze wikkelt haar hapje in een kleefdraad. Nu kan ze rustig
eten.

Raak heel voorzichtig het web even aan. Hoe voelt het ? (kleverig)

Hoe komt het dat Kriebel de spin niet in haar web blijft kleven?

De spin maakt droge en kleverige draden. Wanneer ze zich in haar web loopt houdt
ze alleen de droge draden vast. Ze heeft olie onder haar pootjes zo blijft ze ook niet
kleven.

Als het web stuk is weeft ze vlug een nieuw web.
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In de tuin zie je allerlei webben. Zoek een spinnenweb.
Heb je er een gevonden, spuit dan wat water met de plantenspuit op het web
dan kan je het beter zien.

Lijkt het web op een wiel, een hangmat of is het een wirwar van draden?
Vind je het terug op de foto’s?

Tikspel: Een lekker hapje voor de spin ...

De kinderen staan in een kring. Ze krijgen een kaartje met een tekening van een
insect (vlieg, bij, mug). Ze zijn de ‘hapjes’ van de spin. De spin (begeleider) staat in
het midden van de kring. Ze kiest een lekker hapje en roept bijvoorbeeld: "Ik heb zin
in een vlieg !“ De vliegen wisselen zo snel mogelijk van plaats. De spin probeert er
een te pakken, lukt dit dan wisselen ze van kaartje en wordt de getikte kleuter, de
spin. Nu kan de spin een ander hapje kiezen.

Materiaal:
v' Kaarten met afbeeldingen van spin, bij, vlieg, mug

Beweginsspel: Pas op voor de draden!

Er is een web gespannen met een touw tussen de bomen in het bos achter de tuin.
De kleuters proberen zich te verplaatsen in het web zonder de draden te raken. De
draden van een spinnenweb zijn ‘kleverig’. Wie een draad raakt blijft ‘plakken’ en
moet blijven staan.

Materiaal:
v" Touw om draden te spannen

Verhaal: De spin die het te druk had

Vertel het verhaal uit het prentenboek:
Carle E.,De spin die het te druk had , Gottmer

Materiaal:

v' Prentenboek: Carle E.,De spin die het te druk had , Gottmer

Bronnen:
Prentenboek: Carle E.,De spin die het te druk had , Gottmer
Prentenboek: “Over een kleine mol die wil weten wie er op zijn kop gepoept heeft.”
Werner Holzwarth / Wolf Erobruch
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